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Das uiberzeugt als auRergewohnlich ge-
lungenes, interaktives und multimediales
Krimi-Ratselspiel, das seine Spieler in einen
packenden Wettlauf gegen die Zeit versetzt.
Auf der Jagd nach einem Serienkiller sorgen die
getroffenen Entscheidungen fir eine inten-
sive, emotionale Spielerfahrung. Besonders
hervorzuheben ist die gekonnte Verbindung
von gedruckten und virtuellen Elementen.

Die liebevoll gestaltete polizeiliche Fallakte
bildet den perfekten Einstieg und fungiert

als zentrales Bindeglied zu den zahlreichen
Online-Elementen. Jedes Druckprodukt 6ffnet
dabei neue crossmediale Ebenen und vertieft
die Spielerfahrung.

Die technische und inhaltliche Umsetzung ist
beeindruckend vielfaltig. Eigens programmier-
te Internetseiten, virtuelle Telefonanrufe, ein
interaktiver Polizei-Computer sowie steuer-
bare Videos mit realen Darstellern schaffen
eine umfassende Spielwelt. Ein besonderes
Highlight stellt zudem die innovative druck-
technische Umsetzung dar: Eine eigens ent-
wickelte, wasserreaktive »Aquachrome«-
Deckfarbe wird fir eines der Ratsel einge-
setzt. Diese zundchst weille Effektfarbe wird
bei Anfeuchtung transparent und gibt das
darunterliegende Motiv frei, um nach dem
Trocknen wieder deckend zu werden. Diese
kreative Losung ist nicht nur technisch
faszinierend, sondern auch praktisch - das

Spiel bleibt mehrfach spielbar. a3



